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CUPRINS
• transformata Fourier 2D 

• compresie JPEG

.



• pentru o funcție bi-dimensională  avem 

 

 

• în cazul 1D semnalele de bază erau sinusoidele 
• cum arată semnalele de bază în cazul 2D?

f(x, y)

F(u, v) = ∫
∞

−∞ ∫
∞

−∞
f(x, y)e−2jπ(ux+vy)dxdy

f(x, y) = ∫
∞

−∞ ∫
∞

−∞
F(u, v)e2jπ(ux+vy)dudv

DEFINIȚIE TRANSFORMATA FOURIER 2D

.



• descompunerea funcției f(x, y)
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.
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• structuri repetitive din imagini, se văd și în TF-2D
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• lunar orbital image (1966)
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• convoluție: 

 

• filtrare: 

g(x, y) = h(x, y) * f (x, y) = f (x, y) * h(x, y) = ∫ ∫ f (u, v)h(x − u, y − v)dudv

g[x, y] = h11 f [i − 1, j − 1] + h12 f [i − 1, j] + h13 f [i − 1, j + 1]
h21 f [i, j − 1] + h22 f [i, j] + h23 f [i, j + 1]
h31 f [i + 1, j − 1] + h32 f [i + 1, j] + h33 f [i + 1, j + 1]

FILTRARE 2D

.



• exemplu

FILTRARE 2D

.



• exemplu

FILTRARE 2D

.



• pentru imagini folosim și transformări speciale (reale, nu complexe) 

• 1D Discrete Cosine Transform (1D-DCT) 

 

• 2D Discrete Cosine Transform (2D-DCT) 

X[k] =
N−1

∑
n=0

x[n]cos ( π
N (n +

1
2 ) k)

X[k, m] =
N−1

∑
x=0

N−1

∑
y=0

f [x, y]cos ( (2x + 1)kπ
2N ) cos ( (2y + 1)mπ

2N )
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• pentru imagini folosim și transformări speciale (reale, nu complexe) 

• 2D Discrete Cosine Transform (2D-DCT) 

X[k, m] =
N−1

∑
x=0

N−1

∑
y=0

f [x, y]cos ( (2x + 1)kπ
2N ) cos ( (2y + 1)mπ

2N )
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• un exemplu: 

• pornim de la un patch de  

• scoatem media din semnal

8 × 8
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• aplicăm pe blocul predecent 2D-DCT 

• pentru a coda această matrice, trebuie să o cuantizăm cu matricea

PROCESAREA IMAGINILOR

.

k

m



• matricea de date după cuantizare:  

• matricea  este vectorizată (zig-zag-vec) 
și apoi codată (Huffman)

B = F/Q

B
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